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SICHERHEirSINFGRM&TlQNEH 

Photosensitive ftMalle (|ri* ^SSSStBL^^T' 

Beieine^eh^leinenAnzaUvonPexso^^^— vide ospielen — en£u _ 
vriH aufflackemde Lichter °*>r visueUe I «W « n au ftreten, » aeren Kra ok 

photosensitive,. AnfaUen ftoren. Diese ^^^^^.^^ ^nd,^ d^)«^^ 
heitsgeschichte keine Anze^en fM ' M^tt vorliegt, der diese so gen annten pnoto 
nicht diagnostuierter Bed! ^^"^^ *» Videospielen hervorfcrfen 
sensitivenepileptischenAnfalle wftnrena ae P E , Sohwin ael, Veran- 

kr&mpie k6m.en ferner zu Asrletzungeii a 

oder dux* Kinfellen «hren. ^ sofort ab - che n 

oben amntn Symptomen *»*»™ ^'- Dei ErwachBene n. 

ist bei Kindern und Teenagern gra^r als ^ ^^ ^^ Entftr . 

Die Gefahr des Auftretens **"£»*£ $%£2%£L», B»W» - 4™ «* b6 " 
Videospiele ™*J ^ ^ ^^j,,,,^,. 

lich, dass statische ^^^"obei auf dea Bildschirm eine Art permanenter 
in den Bildsdurm "B^^^t, Dieser kann sogar dann vorhanaen sein, 
Shatter, des ^atascnen .ilde^erscn^t ^ ^ ^^ ^^ 

„enn das Videospiel nicht ' "™™«» Videospiel voriibergehend unter- 

d er Anzeige ■*«»>** ".^^X^ndbuoh Ihres i'ernsehgerats nach, ob es 
brochen vrird (Pause). Lese. vbie i» »enut benotiete „ mformationen darin nicht 

tm V SS^ SS an den Handler, bei den Sie das Gerat ervorben 
I haben bzw. an den Hersteller. 

/sssssssssssss ISSSSSSSSSSSi 

' Geld iSUtrengstens verboten. 
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5EOMfcCMIR0UEB BERurZEN 



^"^ejhr Xbox-Viaeospiel-o} stem r _-^- 

-*-»*- «* sschamaste gedrilc kt tfff*. sollte tf StTSus- 

l__:^eige aufleucnten. -^erksschublade Sffnet, 

Handbucn nacn, vieim - t— — l 
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Laufwerksschublade — i 
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Controller-Anschluss 1 



Auswurf-Taste 



Cuntmller-Anschluss 2 — EJn „/AusschBlttBstB 





Schwarze Taste 
-WeifJe Taste 



ContmllBr-Anschluss 4 
• Controller-Anschluss 3 



Steuerkreuz Ministick rechts 



Erweiterungs- - 
Steckplatz A 



Schalter rechts 




Erweiterungs- 



s==> Steckplatz B 



Schalter lirtk^; 



YEKMEID EH SIE BESCHRDIGUNGEN ftH CDs ODER DEM UUFWERK 

Leachten Sie folgende Einweise, ura lieschadigungen an CDs Oder dera 
Laufwerk zu vermeiden: 

* legen Sie nur Xbox-kompatible CDs in das Laufv.erk ein. 
-* Verwenden Sie niemals anciers geformte CDs, wie zum beispiel stern- Oder 

herzfornige CDs. 

* Sine CD sollte nicht fur langere Zeit ungenutzt in der Xbox-Konsole 
verbleiben. 

n Sie die Xbox-Konsole nicht, venn das Gerat eingeschaltet und-^mi 
eine CD einpel egt ist. 



* liringen Sie auf CDs keine Etiketten, Aufkleber oder sonstige Gegenstande an. 
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1. Schlieiien Sie einen Xbox Controller 3 an einen der 1 - ( 
Qontroller-Anschliisse der Xbox-Konsole an. Sc'nlieiien. .. 
Sie fur jeden weiteren Spieler auch einen weiteren.. ' 
Controller an. 

2. Schlieloen Sie andere Peripiieriegerate (z. B. die Xbox- 
Kemory Unit) an die entspreclienden Controller-Jiirwei- 
terungs-Steckplatze an. 

3. i'olgen Sie den Anveisungen auf dera Bildschirm und 

. schlagen Sie im Handbuch nach, wenn Sie weitere Infor- ,-. 
'-■inationen zum Xbox Controller S bencitigen. 
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STIUERUNG 

TASTE AKTION 

O Ash bewegen 

O Kainera bewegen 

IsJ) HUD anaehen 

0-Schalter Zauberbuch einsehen, urn 
einen Zauber zu sprechen 

Q-Schalter Deadite markieren 

©-Taste Kit der Waffe in der linken 
Hand angreifen 

•-T'astfi Kit der Waffe in der rechten 
Hajid angreifen 

©-Taste Blpcken 

Zauber sprechen 

©-Taste Verspotten 

Gesprach beginnen 
Informations- una Zauber- 
symbble ansehen 

O'Taste Waffen-Liste ansehen 

%-Taste Waffen-Liste ansehen 

-Taste Pausementl 

-Taste Gegen'stande ansehen 



SPIEtEN 



In EVIL DEAD: A I'ISTl'UL OS BOOKSTICK inUssen 
3ie moglichst viele Deadites ausschalten. Wahlen 
Sie "Mew Game" (lfeues Spiel), um ein neues Spiel 
px beginnen. 



i 




Hauptmenii 

* New Game (Neues Spiel) Hier starten Sie das Haupt- 

spiel, welches .die gesamte Geschichte umfasst. 
f " 

* Arcade Game (Arcarfe-Hodus) Bereits beendete Levels 
werden im Arcade-Kcfaus verfugbar. Hier raussen 
Sie innerhalb eines v|rgegebenen Zeitrahmens 
in Szenarien gegen Deadites antreten. 

* Continue Game (Spiel fortfiihren) Hier kfinnen Sie einen 
Spielstand von der i'estplatte laden. Weitere 
Informationen zum "Speichern una Laden" 
finden Sie auf Seite 17. 
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* Audio 




H§ 


* Controller 



* Options (Optionen) Passen Sie das Spiel mit den 
folgenden Optionen Ihren Wilnschen an: 

* Viifeo Schalten Sie den "Widescreen"- 

Kodus (Breitbild) ein, um die Vor- 
zlige des 16x9-i'ormats genieBen 
zu kSnnen. % 

Hier konnen Sie die Effekt- una 
Kusiklautstarke einstellen. 
Des Weiteren konnen Sie. hier." ( 
den "Surround Sound ein- (on) 
Oder ausschalten (off). 

3s stehen Ihnen drei verschie- 
dene Controller-Belegungen zur 
Auswahl. Wahlen Sie die Belegung, 
die Ihnen am meisten zusagt. 

Schalten Sie die Vibration ein 
(on) oder aus.(off). 

* Extras Bonusinhalte, wie z.B. Skizzen. , 

* Gallery (Galerie) Schauen Sie sich Konzeptzeich- 
nungen aus dera "Making of" des 
Spiels an. (Die Galerie kann nur 
geof f net werden, hachdera Sie ^ 
das Spiel durchgespielt haben.) 1 , 

* Credits (MitwirSende) Hier konnen Sie sehen, fteran 
dem Spiel mitgewirkt hat. 



* Vibration 



J* * 
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Der spieliiildschirm 




i. Gesundheitsanreige 
2. Magieanzeige 



3. link Hand 



. 



4. Rethte Hand 



Zeigt an, wie viel Lebensenergie 
Ash hat. 

Hier konnen Sie sehen, uber wie 
viel "Kagische Energie" Ash 
verfugt, ura Zaubersprflche zu 
sprechen. 

Dieses Symbol zeigt an, welche 
Waffe Ash in der linken Hand 
halt. Zusatzlich wird angezeigt, 
wie viel Munition sich in der 
Waffe bef indet. 

Dieses Symbol steht ftlr die 
Waffe, die Ash in der rechten 
Hand halt. 
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Das Spiel unterbrechen 





!lo-oo' 









Sie konnen das Spiel jederzeit unterbrechen, in- 
dera Sie die »' -Taste drtlcken. Im Pause-Kenu 
stehen Ihnen die folgenden Optionen zur Verfugung: 

* \udio - Hier konnen Sie die Effekt- und Kusik- 
iautstarke einstellen. Des ««|«J»^ 
hier den "Surround Sound" em- (on) oder aus 
schalten (off). 

* Controller - Es stehen Ihnen ^ei verB°hied e ne 
Controller-Belegungen zur Auswahl. Vahlen^ oie 
die Belegung, die Ihnen am meisten zusagt. Auber 
dem kannen lie die Vibration ein- oder ausschalten. 

* Vibration - Schalten Sie die Vibration ein (on' 
oder aus (off). 

* Quit (Beenden) - Hier konnen Sie das Spiel been- 
den una in das Kauptmenil zuruckkenren. 



^liftimKampf 



-S^ginjieDeadites 



^inj^Lbeschaftigter 



1 *i p sich d 

\ zuseh€ 
Sg-Tai 



^5iHLH£^_mussdaher 
i^IiSEi^te^setzen^Um 
£i£flaiese_Li£te an 
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£^££££MnUssenj3ie_die 
~ _^TastedrUcken. Sie 







4 u t ,, Dli ". iz^^^HU^men me au 

iU^i^yfl^^a^n^ieueAuf; 
jgkberi hi ngugeftigt 
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n£^l de l Wahrend d6S S P ie ^erlaufs farbige Symbole 
sonen, aie far aen Spielverlauf wichtig sind. Je 

, nach 1'arbe cies Symbols 
kann Ash spezielle 
Aktionen ausftihren. 

Sprach-Syinfjol 

Venn Sie diea.es Symbol 
sehen, solltenWe die 
O-Taste druclen, um mit 
emem andereft Charakter 
zu sprechen., 

/I 



Iflfo-Symfjo 

i'alls Sie auf dieses ~*"^., 
Symbol stoOen, sollten Sie die 
O-Taste drttcken, um ein Ob- 
jekt zu untersuchen. Ash wird 
Ihnen dann eine Erklarung 
dazu geben. 



A&tions-Symbol 

Venn Sie an einen Ort 

gelangen, an dem solch 

ein Symbol erscheint, 

mUssen Sie unter Umstan- 

den einen Gegenstand aus 

Ihrem Inventar benutzen. 
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Weitere 1nformat<onen 
£ Jin ^•W^'i 
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WftFFEH/GEGEHSTftHDE 

Wahrend des Spiels stehen Ash eine Anzahl 
von verschiedenen Gegenstanden una Zauber- 
spruchen zur VerfUgung. Um einen Gegenstand 
aufzunehmen, mussen Sie einfach liber ihn hin- 
weglaufen. Dieser v/ird dann automatisch in 
Ihr Inventar tlbernomraen. Um eine Vaffe zu 
wechseln, mussen Sie die 0~Taste (fiir V/affen 
in der linken Hand) oder die ^-Tast^&ur V/affen 
in der rechten Hand) drUcken. Berimzen Sie O 
und 0> um sich die verschiedenen V/affen an- 
zuschauen. DrUcken Sie 
die 0- oder ^-Taste, um 
eine Vaffe auszuwahlen. 
Einige der Vaffen und 
Gegenstande werden hier 
beschrieben: 




Schrotflinte 

Dies ist Ihre doppellauf ige, 
12-Gauge-kalibrige, 

Remington-S-Kart. Erhaltlich in der Sportab- 
teilung ftir nur $199,95. Sie v/ird in Grand Rapids, . 
Michigan, hergestellt und verf Ugt Uber eine 
SchulterstUtze aus V/alnussholz und einen sehr 
prazisen Abzug. Besser.auch bekannt unter dera 
I\'amen BoombUchse. Sie kann nicht viel 
Kunition aufnehmen, richtet dafiir aber unso . 
mehr Schaden an. 

1 "*•■>- 
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Kettensage 



Ausgestattet mit mehreren Sageket- 
ten, ist sie Ashs erste V/ahl. Ificht 
nur, dass diese Waffe einen Kfillen- 
larm macht - nein, sie eignet sich 
auch hervorragend dazu, um Deadites 
dahin zurUckzujagen, von wo sie ge- 
kommen sind. 

Verfjaiulspatlf chen 

Wexm Siefgegen die Deadites kainpfeny'v j 
fordert Ihnen dies bestimmt alles ab. 
Kit den Verbandspackchen konnen Sie 
Ihre Gesundheitsanzeige wieder auf- 
fullen. 

Spruohrollen 

Klaatu Verata lv : ichtu! Sammeln Sie 
Spruchrollen ein, damit das Buch der 
Toten raehr wird als nur ein aus 1'leisch 
gebundenes Buch, dessen Seiten mit 
Blut beschrieben wurden. Es wird sich 
mit ZaubersprUchen fUllen, die Sie 
gegen die Korden der Deadites einsetzen 
* « kdnnen. Weitere Informationen zu den 
ZaubersprUchen finden Sie auf Seite 16. 
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DerGeist 
der Deadites 

Kachdem Sie einen'Deaditfe 
besiegt haben, lost s\b'd 
sein Geist aus dem KoTper. 
Sammeln Sie den grunen 
Schein schnell ein, um 
Ihre Kagieanzeige '&f^ 
aufzuftillen. 
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KftlWFGRUNDtAGEN 



Angreifen 

Ash stehen mehrere Angriffsar- 
ten zur Verf tigung, mit denen er 
sich aus jeder Situation befreien 
kann. Die Angriffe variieren je 
nach Zeit una Waffe, die er zur 
Vef f tigung hat. Drticken Sie die 
(J-'feste, urn rait der rechten Hand 
anzugreifen, und die l^-Taste, 
um mit der linken Hand anzugifei- 
fen. Drucken Sie die ®-Tastewfc.' 
um einen Angrif f mit der rechten 



fiel«u* ren 



ftsh auf 



-.. uJpnn Sie AS" «""' 



ten. Kbnnen J ** « f , B . 
0abe ' j,t! vor, neben 




Hand abzublockeri. Sie 
mtissen den H-Schalter 
Ziehen und festhalten, um den nachs- 
ten Deadite, der sich innerhalb der Reichweite Ihrer 
Waffe befindet, als Ziel zu markieren. Sobald sich das 
1'adenkreuz rot verf arbt, befindet sich das Ziel innerhalb 
der Reichweite Ihrer Waffe. Wenn es sich blau verf arbt, 
befindet sich das Ziel auiierhalb der Reichweite. Venn Sie 
einen Deadite erledigen und wahrenddessen den H-Schalter 
festhalten, springt das i'adenkreuz automatisch auf das 
nachste Ziel. Um Ziele manuell auszuwahlen, mtissen Sie 
den H-Schalter losjassen, sobald das Ziel ausgeschaltet 



wurde. Ziehen Sie nun erneut den H-Schalter, um 
ein neues Ziel zu markieren. 

CQRibQ-Attacfrea 

Sobald Ash die Kettensage gefunden hat, kann er 
mit ihr verschiedene Combos ausfuhren. 

Kettensagen-Marter: 

Um einem Deadite Ihre Kettensage aus der i'ahe 
vorzustellen, mussen Sie die ®-Taste doppelt 
antippen und wieder loslassen, wenn Sie in der 
iTahe eines Deadites sind. 

Ash kann auch Waffen in seiner linken Hand zu- 
sammen mit der Kettensagen-Karter einsetzen. Sie 
kohnen z. D. auf einen Deadite schieuen, sobald Sie 
ihn mit der Kettensage fixiert haben. Verschie- 
dene Waffen fur die linke Hand haben unterschied- 
liche Auswirkungen, wenn Sie sie zusammen mit 
der Kettensage einsetzen. Kim liegt, es an Ihnen 
herauszuf inden, wie diese wirken! 

Riic&hand-SchliUer 

Wenn Sie in dor ^ahe eines Deadites die ®-Taste 
dreimal antippen uf*d af^3chli%uend loslassen, wird 
Ash diesgnuhbarmh^zigey Angriff ausfuhren. 
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Wahrend des Spielver- 
laufs' werden Sie mehrere 
verschiedene Spruch- 
rollen aufnehmen. Sobald 
Sie einen Spruch finden, 
wird er dem Zauberbuch 
hinzugef tigt. Danach 
stent er fflinen unmittel- 
bar zur Verftlgung. 
Scheuen Sie sich nicht, 
Ihre tibernaturlichen 
Krafte einzusetzen. 



^We nn% e inen 



awfzufiillen. 



Um einen Spruch auszuf uh- 
ren, milssen Sie den GJ-Schal- 
teir Ziehen und festhalten 
una eine Tastenkombination 
fur deri jeweiligen Spruch 
eingeben. Venn Sie zum Bei- 
spiel den "Betauben"-Spruch 
(Stun) gefunden haben und 
ihn au6fuhren mochten, dann 
halte'n Sie den 0-Schalter 
fest und drucken Sie da- 
nach @, @, ®. Venn Sie 
das richtige Timing haben, werden Ihre Gegner 
betaubt, sodass Sie die Koglichkeit haben zu 
fluchten. 

Die jeweilige Korabination der verschiedenen 
Zaubersprtiche konnen Sie in-Ihrem Zauberbuch 
nachlesen. 



SPEICHERN UND tADEN 

Um Ihren i'ortschritt 
in "EVIL DEAD: A 
i'lSTi'UL 01' BOOKSTICK" 
zu speichern, mussen 
Sie Speicherrunen 
finden. Sobald Sie eine 
Rune gefunden haben, 
konnen Sie diese zum 
Speichern Ihres Spiel- 
stands benutzen. Drucken 
Sie die 'S -Taste, um eine 
Rune einzusetzen. Auf 
dem Inventar-Schirm mUssen Sie die Rune 
aussuchen und mit der ®-Taste aktivieren. 

Nun gelangen Sie auf den Speicher-Bildschirm. 
■ WShien Sie einen leeren Speicherplatz aus 

und drucken Sie die ®-Taste, um zu speichern. 
_Wenn"' keine leeren Speicherplatze verf tigbar 

sind, mtissen Sie einen bereits vorhandenen 

Spielstand uberschreiben. Bitte das Xbox 11 ''- 

Videospiel-System w.ahrend eines Lade- bzw. 

Speichervorgangs von der i'estplatte nicht 

ausschalten. v ; . 

'§ 
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ftRCADE-MODUS 




Im Arcade -Kodus 

kdhnen Sie eine 

Arcade-Version der 

Levels spielen, die 

Sie bereits im 

Hauptspiel beendet 

haben. Kachdem Sie 

im HauptmenU den 

Arcade-Kodus 

ausgewahlt haben, 

mussen Sie die 

Karte auswahlen (Downtown Dearborn, 

Dearborn Outskirts, etc). Vahlen Sie nun die 

Stufe, indem Sie nach rechts oder links scrollen. 

Sie mussen alle Deadites mit den in dieser Stufe ' 

verfUgbaren V/affen ausschalten. (Hinweis: Es -i 

werden Ihnen nicht alle V/affen zur Verf iigung 

stehen. Jede Stufe verftigt uber eine eigene 

Waffen-Liste.) 

Kachdem Sie alle Deadites ausgeschaltet haben, . 
erhalten Sie eine Kote, die je nach Ihren Leis- . • 
tungen variiert. Sie erhalten entweder ein A, B 
oder C. Es gibt verschiedene Boni, die Sie f lir 
Zeit, ubrige Lebensenergie, ausgeschaltete 
Deadites, usw. erhalten. 

Sobald Sie den Level beendet haben, konnen Sie 
Ihre Statistiken abspeichern, indem Sie Ihre Ini- 
tialen eingeben una das Arcade-Spiel abspeichern. 






NUnu.NGSBEDlNGUNGEN FUR 
SOFTWARE DER FIRMA THQ 

Softwarelirenrvertrag fur das Cnmputerprogramm 
"Evil Dead - ft Fistful nf Bonmsticfc" 

Kachfolgend sind die Vertragsbedingungen f ur die Lenutzung 
von THQ-Software durch den Endverbraucher (im yolgenden 
auctv "Zjizenznehmer") aufgefuhrt. 

i>evor Sie diese Software installieren, lesen Sie daher bitte den 
nachfolgenden Text vollstandig una genau durch. Verm Sie die 
Software in stall ieren, erklareft Sie sich iait dieaen Vertragsbe- 
dingungen einverstanden. 

Venn Sie mit diesen Vertragsbestimmungen nicht einverstanden 
sind, installieren Sie dieses Produkt bitte nicht. 

1. GEGENSTAND DES VERTRAGES 

Gegenstand des Vertrages ist d£s Computer program m "Evil Dead 
- A i'istful of iioowstick" der 1'irma TH^. Sie erhalten ein ein- 
faches, nicht ubertragbares Recht zur L'utzung der TH(i-Software \ 
"Evil Dead - A i'istful of LooTfls'tick" und samtlicher Verbes- , ? 
serungen davon, in raaschinenlesbarer Vorm fur den Gebrauclk 

auf einem einzelnen Computer, der in Ihrem jjesitz ist.-i'aHs;^' 
dieser ausfallen sollte, konnen Sie oiese Software auf einem ( 
Ersatz- Computer nutzen. Eine weitergehende I.'utzung'ist niqfft 
zulassig. Es ist jedoch nicht erlaubt, diese Software ohne.dffi 
ausdruckliche Erlaubnis durch THQ. auf zwei Computern (-;leic:i- 
zeitig oder in^einein iCetzwerk zu nutzen. 

Vertragsgegenstand ist nicht der f^uellcode fUr das Prograraro. 
Nicht erfasst von dieseta Vertrag sind Vertrage uber Beratung, 
Softwarewartun'g, Schulung, Kardwarekauf una Hardwarewartung. 
TH$ behalt sich in3be%ondere alle VerOffentlichungs-, Verviel- 
faltigungs-, iiearbeitungs- lind Verwertungsrechte vo!h 
Es handelt sich nicht um "Shareware". 

2. URHEBERRECHTE 
a) VERVIELPALTIGUNG 
Die Software und das zugehdrige Schriftma- 
terial sind urheberrechtlich geschlltzt. Ohne 
vorherige schriftliche Einwilligung von TH^, 
durfen deren Produkte weder vervielfaltigt 
noch abgeandert, ubersetzt, zuruckentwickelt, dekom- 
piliert oder deassembliert werden noch abgeleitete Verke davon 
erstellt werden. Die Software darf auch nicht von einem Computer 
uber ein Ketz oder einen Datentlbertragungskanal auf einen 
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